Leidségn um grunnsyninguna
fyrir leidbeinendur yngri hopa a eigin vegum

Onnur hee?

1. Kannist pid vid litlu styttuna i pessum stora
svarta skdp? Kannski hafa einhverjir sé8 svipada
styttu i bidum eda heima hjd einhverjum. Hér er
hins vegar komin stytta sem fannst ofan i jor3inni
fyrir neestum 200 drum sidan og er um 1000 dra
gomul. Hdn er liklega af prumugudinum Pér sem var
einn helsti gud norreenna manna d peim tima sem
fyrsta félkid, landndmsmennirnir, voru ad koma til
landsins. A hverju heldur hann? Er pa3 kross e3a
er pad skeggid hans?

2. Krakkarnir standi innan batslinunnar. Hva3
skyldu landndmsmennirnir hafa tekid med sér i
nesti pegar peir komu siglandi til landsins? Haldi3
pid ad pad séu til leifar af mat fra pessum tima?
Ef pad veeru nd til leifar af 1000 dra gémlum mat
hvernig skyldi hann lita (t? Ldta krakkana leita ad
1000 dra gomlu skyri sem geymt er i premur
glerkrukkum i glerskdp innan bdtalinunnar.

3. Kuml og haugfé, hva3 er nii pa3? A pallinum
par sem puisund dra gamlar beinagrindur hvila ma
fad svor vid pvi. Skodid margmidlunina d skjd a
veggnum og brinu méppurnar sem eru @ milli
seetanna. Berid saman pad sem pid sjdid par vid pad
sem er undir glerinu og pid fdid svar vid
spurningunni. Kennari og nemendur finna 4t hvada
gripir liggja med beinagrindunum i kumlunum.

4. A nedri hring Valpjéfsstadahurdarinnar md
sjd fjora dreka sem fléttast saman og mynda
einhvers konar mynstur. Ef litid er d efri hringinn
ma lesa par sogu. Er einhver svo snjall ad hann geti
sagt hinum séguna? Hvetja md hépinn til a3 bua til
s6gu um myndina. Til studnings md benda
krokkunum @ dreka, riddara og 1jén. (Sagan byrjar
nedst @ hringnum, fer svo upp til vinstri og svo fil
heegri. Par segir frd riddara sem bjargar |jéni ur
klém dreka sem cetlar ad veida 1jonid til ad feeda
ungana sina (lengst til haegri). Fegid lifgjofinni
eltir 1jonid riddarann hvert sem hann fer og liggur
ad lokum d leidi hans og syrgir vin sinn.)

5. Hér eru tvo skemmtileg herbergi, enda kallud

Skemmtimenntun. Pad mad snerta allt sem par er inni.
Svo er lika gaman ad taka myndir af peim persénum sem

verda til pegar krakkarnir fara i biningana.

7

)

g




Pridja heed

6.  Til hvers haldi3 pi3 a3 petta horn hafi verid
notad? (drykkjarhorn). Takid eftir pvi hversu
listilega pad er Utskorid. Madurinn sem skar pad Gt
hét Brynjolfur og var einn af fyrstu islensku
myndlistarmonnunum sem vid vitum hvad heitir.
Hvad haldid pid ad karlinn sé a3 gera parna d
endanum. Er hann 4 leid dt eda inn? Finni3 pid
eitthvad fleira skorid Ut i horn eda bein parna
ndleegt?

7. Hér er upplagt ad kalla til starfsmann og
bidja um ad hlj6dst6d verdi sett af stad. Pid fdid ad
hlusta @ déttur galdramanns nokkurs.

8.  Namd bjéda bornunum ad skoda inn i
badstofuna, tvo og tvé i einu. Mikid hefur petta
verid notalegt, eda hvad? Finnst ykkur rdmin litil?
Pad svdfu yfirleitt tveir i hverju rdmi. Skodid
leikféngin d gélfinu og annad sem fyrir augu ber.
Pekkid pid ask, rokk, kamba og fleira? Til hvers var
petta allt notad? Pad er lika ymislegt ad sja fyrir
utan hdsid og haegt ad geta uppa til hvers pad var
notad. Daemi: Strokkur = bda til smjor, pvara = til
ad hreera i pottum (eins og Pvarusleikir notar),
stor tunna = til ad geyma matinn i sir svo hann
skemmdist ekki (4 sama hdtt og matur er geymdur
i isskdpum nitimans).

9. A feribandinu er margt a3 sjd, en par er
gripum frd 20. 6ld radad i timarsd. Feeribandid og
skjdirnir eiga a3 tdkna flugst63; samgongur og
hrada ndtimans. Leitid til deemis a3 Baldri og
Konna, braudristinni og mjaltavélinni. Svo er flott
horn d feeribandinu sem var ver3launagripur. Fyrir
hvad var verid ad verdlauna? A3 lokum er gaman ad
telja skoporin d feeribandinu og finna Gt hvada
skér eru yngstir og hverjir eru elstir. (Oldin hefst
med saudskinsskonum og lykur med Nike skénum).
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Takk fyrir komuna, vonandi hafid pid haft gagnh og gaman af heimsékninni



